拔苗助长——设置动画效果
【教材分析】
《设置动画效果》是WPS演示单元中的一个重点内容，也是形成学生“了解熟悉→技巧掌握→综合运用”知识链的必要环节。在前面的学习中，学生已经掌握了制作静态的演示文稿，如在“WPS演示”中利用文本框制作文字，插入艺术字、剪贴画、图片，对整个幻灯片进行浏览与放映等，为本课的学习打下了基础。而本课设置动画效果的学习，可以使静态的演示作品变为动态的演示作品，既可调动学生的学习积极性，又可提高他们的操作技能，还可以对他们进行艺术熏陶，为学生进行创造性的创作提供较为完整的知识构架，让学生在现实情境中体会到用幻灯片表达信息的方法，培养学生解决实际问题能力。
【学情分析】
小学高年级阶段，学生逐渐对学习的内容或需要独立思考的学习、作业更感兴趣。学生开始重视学习结果和学习内容，对事物之间的因果关系和较抽象的知识产生初步的兴趣，开始喜欢比较新颖的、需要开动脑筋独立思考的学习内容。在这个时期，教师应鼓励他们在学习活动中发挥独立性和创造性。所以在课堂中应采取自主学习，培养学生综合解决问题的能力，为学生的终身学习打下基础。
【教学目标与要求】
根据演示文稿的主题要求，设置不同的动画方案、切换方式及自定义动画效果，实现演示文稿内容的动态显示。在操作过程中比较各种不同的动态显示效果，确定合适的动画方案。在此过程中充分发挥儿童的好奇心，培养学生动手操作能力及发散思维能力、激发学生的潜能。
【教学重点与难点】
重点：掌握幻灯片的动画方案、切换及自定义动画。
难点：“自定义动画”命令操作，能根据实际需要恰当运用动画效果。
【教学方法与手段】
教学分析
1．情境创设法
以《拔苗助长》这个耳熟能详的故事为引线，将知识点“自定义动画”“幻灯片的切换”融入其中，让学生在创编故事的过程中，培养学思辨能力，提升信息素养。
2. 任务驱动法
“任务驱动”教学法符合计算机系统的层次性和实用性，提出了由表及里、逐层深入的学习途径，便于学生循序渐进地学习信息技术的知识和技能。通过学生已储备的知识和生活经验，设置一个个任务，让学生在学习任务中，阅读教材自学、尝试操作、主动探究，以“任务驱动”的方式发展能力。教师在整个过程中起到组织、引导、协调、控制、咨询的作用。启发、诱导贯穿其中，创建自我探究的学习平台。
3．演示法
演示法是直观性原则的具体化，它不仅在知识传授方面有很大的作用，也有助于发展学生的认知能力。本节课的重点部分自定义动画是通过利用多媒体教学系统向学生作示范性表演，直接刺激学生的感官，使学生理解和接受知识点。
【课时安排】
安排1课时。
【教学准备】
《拔苗助长》成品幻灯片、《拔苗助长》半成品幻灯片及制作幻灯片所需要素材、任务单等。
【教学过程】
一、创设情境，激发学习动机
1. 精品欣赏
师：同学们，每年四月，我校都会开展“荷韵飘香”读书节系列活动。今年我校读书节活动中，二到六年级增设了成语故事大会。每个班成语故事演讲效果好的同学，都会被邀请走进一年级各班，把成语故事讲给一年级弟弟妹妹们听。
老师这里有个秘密武器，能帮你提升故事演讲的整体效果。
我们先来看两位同学制作的幻灯片作品，一位是三年级同学做的，一位是六年级同学的作品，大家来评一评哪位同学的作品更好？
播放两位同学的作品。学生点评。
师：大家都一致评价六年级同学的作品做的更好，好在哪里呢？
生回答。
师：对，六年级同学的作品添加了很多的动画效果，让我们的幻灯片动了起来，也让这个故事看起来更加的有趣生动。你们想不想学？
生：想。
师：好。今天我们一起来探究学习“设置动画效果”。（3-5min）
（揭示课题：设置动画效果）
【设计意图】课前播放一些设置动画效果的幻灯片，激发学生创作的热情。让学生知道是什么，从而去引导学生去探索怎么做？
二、自主探究，点拨引领 
师：请同学们打开课本，翻看第125页到129页，边看边思考：让幻灯片动起来，有哪些方法？如何设置动画效果？
生：设置切换效果、设置动画效果。
师：同学们找的真准确，那我们一步一步来，先来探究如何设置幻灯片的切换效果。
（1） 设置切换效果
师：所谓切换效果，实际上指的是幻灯片和幻灯片之间也都可以进行动画效果的切换。那我们该如何设置切换效果呢？请同学们参考课本和导学案的内容，小组合作，尝试着完成我们的任务一。
（板书：设置切换效果）
生讨论探究，师进行指导。（3min）
师：哪个小组代表愿意上台前来展示一下，你们是如何设置幻灯片的切换方式的呢？
生演示，师讲解操作步骤。
师：同学们觉得他完成好不好？老师为___组加一颗星。我们一起来看，当我们设置切换效果的时候，我们首先第一步需要选中幻灯片，第二步添加切换效果，第三步则是预览切换效果。
（板书操作步骤）
师：请同学们把我们的任务一再完善一下。（2min）
师：同学们，我们为一张幻灯片设置了切换效果，那如果老师想给所有的幻灯片都设置这种动画效果该怎么办呢？请同学们用你们的慧眼，动手在我们的“切换”选项卡中找一找，看看究竟有没有一种好方法，让所有的幻灯片设置同一种切换效果。
生小组探究。（2min）
师：谁来上台前演示一下。
生上台，师讲解。
师点评，小组加分。

（二）设置动画效果
师：同学们，既然我们可以设置幻灯片的切换效果，那我们幻灯片中的元素可以设置动画效果嘛？
师：眼见为实。同学们看这是农夫拔苗的场景，大家看到了吗？我们幻灯片中的元素在动吗？
师：换句话说，幻灯片中的元素也可以设置动画效果。
（板书：设置动画效果）
师：老师再播放一遍，请同学们仔细看，当农夫拔苗的时候，那些元素在动呢？
生回答：农夫、稻苗在运动。
师：怎么运动的呢？我们一起来填写这张动作分解单。
生：农夫上半身向上抬起，下半身不动，稻苗随着农夫拔苗的动作向上移动。其实，农夫使用的是“陀螺旋”的动画，而稻苗则是自定义路径中直线移动动画效果。
1. 农夫拔苗演示操作
师：那我们一步一步来，我们先设置农夫拔苗的效果，同学们想想看，我们设置动画效果的第一步应该是什么？
生：选中幻灯片中的对象。
（板书：设置动画效果）
师演示讲解。
师：我们选中幻灯片中农夫的上半身，第二步是做些什么呢？大家参考我们设置切换效果的操作步骤，想想看。
生：添加动画效果。
师：同学们，看我们的幻灯片里足足为我们提供了四类动画效果呢，大家看，分别是哪四类？
生：进入、强调、退出和动作路径。
（板书：动画效果的分类）
师：我们的“陀螺旋”的动画效果是在强调类中。同学们看，老师选择“陀螺旋”的动画效果，结果发生了什么？
生描述。
师：那同学们，我们的农夫一直在旋转可以完成拔苗的动作吗？
生：不可以。
师：那怎么办，我们是不是要做一些改进？
生：让农夫不要转圈。
师：换句话说，我们要修改我们农夫的旋转角度，把角度调小一点，老师这里调成15°，同学们，我们再来看看效果。
师：农夫是不是完成了拔苗的动作？
师：所以，我们在制作动画效果的时候，不能单单添加动画效果，还要对我们的动画效果进行优化，让它更加贴合我们想要的动画效果。
（板书：优化动画效果）
2. 农夫拔苗尝试操作  
师：光说不练假把式，接下来请同学们也来尝试一下，打开我们的任务二，参考课本和导学案的内容，设置农夫拔苗的动作。老师看看哪个小组完成的又快又好。（5min）
在操作过程中遇到困难，你可以借助书本、导学案，还可以请同组同学帮助。
师：完成的同学举手示意。
师：老师发现大家完成的效果特别棒，老师为每个小组的同学都加一颗星。
【设计意图】学生进行尝试学习，在尝试中解决问题，学会学习。

1. 出示任务三
师：接下来进行下一步，稻苗上移的动画效果，我们刚刚提到要想完成稻苗上移的动画效果我们需要使用动作路径中的“直线”动画效果。请同学们小组合作，参考我们课本和导学案的内容，打开任务三，完成稻苗上移的动画效果。
生操作，师指导。（5min）
师：哪个小组的代表愿意来帮老师完成稻苗上移的动画效果。
生上台演示操作，老师讲解。
师：大家觉得他完成的好的话，拍拍手鼓励一下他。
师：同学们，那我们接下来，就到了最重要的一步，把我们稻苗上移和农夫拔苗的两个动作组合起来，大家看，发生了什么效果？
师打开任务四展示效果。
生：两个对象不是同时在运动。
师：不能同时运动，那该怎么办？大家看我们的
师：除此之外呢，我们看看我们的麦苗有什么动画效果。
生：麦苗往上移动。
3.出示任务四
师：既然我们已经知道了麦苗和农夫的运动轨迹，接下来请大家尝试完成操作我们农夫拔苗的动画制作。
师：哪位同学愿意代表小组，来展示一下，你是怎么操作的？
生展示，老师讲解。
师：再给大家两分钟的时间完善一下我们任务四的操作。
生操作2min。
3. 难点突破——农夫拔苗
师：我们把农夫拔苗的动作和稻苗上移两个动作合并起来，我们一起来看看效果。
师展示农夫拔苗的效果。
生：两个动作不同步。
师：同学们，我们在设置动画效果的时候，会发现动画中的稻苗动完了农夫才运动，那我们该如何解决这个问题呢？
生：让他们同时运动。
师：大家看，我们的设置动画效果后，对象的左上角都会有一个数字，其实这展现的是我们动画运动的顺序，所以，要想要我们的动画同步，则需要调整我们动画运动的顺序。接下来，请同学们参考课本和导学案的内容，小组合作，共同商议解决方案。
生操作。（3min）
师：哪个小组愿意来分享一下你们的学习成果。
生操作，师讲解。
师：同学们，大家看，虽然我们两个对象的运动同时进行了，但是，大家有没有觉得怪怪的？
生：农夫运动的太快了（稻苗运动的太快了）
师：那我们该怎么办？
生：调整速度。
师：同学提到一个好方法，我们可以调整两个对象的运动速度。那我们该如何调整速度呢？大家可以动手多尝试一下，我们“动画”选项卡里为我们优化动画效果提供了很多实用的小工具。
生探究，师巡视。
生展示，师讲解。
师：给同学们两分钟的时间，把我们拔苗助长的动画效果完善好，看看哪个小组率先完成。
4. 切换效果和动画效果的区分
师：同学们，我们学习了切换效果和动画效果，这二者有什么区别和联系呢？
生回答，师总结。
师：设置的对象不同，前者是幻灯片本身，后者是幻灯片中的元素。
【设计意图】设置动画效果的方法很多，让学生在自主探究中获取知识，体会到成功的快乐。
四、作品展示，取长补短
师：同学们，我们终于设置好了故事幻灯片的动画效果。要想在读书节成语故事大会中有良好的表现，还得多加练习。有没有哪位同学愿意上台展示一下？这一次我们将会加两颗星！
生展示，师生共评。
【设计意图】学生展示，培养学生故事感，通过《拔苗助长》这一具体而现实的任务让学生运用学过知识完成。学生通过自评、互评发挥评价的作用，交流汇报中进行点评，渗透思辨的理念。
五、总结深化 延深拓展
师：今天利用幻灯片进行《拔苗助长》故事的创作，你学习到什么？
生分享，师总结。
师：同学们，这次成语故事大会，如果你们讲得都是《拔苗助长》，肯定太单一了，我们还可以讲讲其他成语故事。老师这儿还有很多动画模板，都已经上传到我们学校网站中去了。感兴趣的同学可以去下载制作。
师：同学们，下课。
【设计意图】学习内容的概括不仅可以归结全篇，深化主题，而且可以把教学的内容提炼升华，将学生的思维引入到更深入、更广阔的领域，将教学推向一个高潮。自有评价表的填写将学生推向一个自主发展的平台。
                  

