《数字游戏——数独》教学反思
朱菲
本节课是一节数学游戏课，数学游戏课的本质还是数学知识的学习和数学能力的培养。借助于游戏有趣的特点，激发学生学习的兴趣，重点是关注学生数学能力的提升。现将本节课的教学反思总结如下：
1. 本节课是数独游戏的起始课，对于中年级的孩子来说不宜太难，所以在设计时由浅入深，从数独中抽象出一行4个数和一列4个数的情况，让学生通过推理排除法确定未知数，初步了解排除法。接着将一行和一列的融合在一起，让学生借助已有经验确定未知数，最后呈现完整的4宫格让学生试着做一做。在循序渐进的过程中潜移默化地让学生感受数独游戏的方法——排除法。
2. 在教学中合理安排问题，首先通过一组对比填数让学生先猜一猜，再追问理由，接着问哪种情况能快速判断出应填的数，使学生理解可能可以填的数与一定只能填的数的不同。接着在一行和一列融合在一起时，通过追问训练学生的推理能力和有序思考问题的能力。
3. 有效利用微课提升教学效果。本节课在教学过程中借助微课，通过微课让学生认识数独游戏，知道数独的起源、游戏规则等，激发学生的学习兴趣。在学生逐步认识数独并初步理解了解排除法后，让学生尝试做一个6宫格，考虑到学生学习的差异性，在这里引入一个微课，让学生根据自己的学习情况来学习微课，遇到需要先思考的地方学生可以暂停，遇到不太明白的地方学生可以反复观看，遇到已经解决的地方可以快进等，满足学生不同的学习需要，提高学习效率。
需要改进的地方：
1.扶多放少，教学中应多放手，鼓励学生自主探索，出示三个一行的情况学生回答教师规范语言后，在三个一列教学时可以完全放手让学生自己表述。
2. 在教学过程中，对学生的表现进行总结性评价，那么这不仅仅限于对学生整体表现的总结。作为教师应站得更高、看得更远些，使孩子明确自己学到了那些知识，还需要完善哪方面的知识，对学生的评价要提升一个层次，而不是只停留在肯定的态度，使总结性评价更有力度，更明确学习的真正目的。
[bookmark: _GoBack]3.部分学生只是看一遍微课，不能根据自己的实际情况合理利用，教学中要个别指导，引导学生有效利用微课。
